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La Battle conception gaming :
Prix du jury : projet « White Mirror » : 

Zoé Sempé, Marc Cerutti, Maxime Maurin, Antoine Brousse,
Colette Plessier, Dorian Desplats, Théo Gaillard (étudiants

du CNAM ENJMIN)
 

Prix du public : jeu « Dokotala » : 
Maxime Hoarau et Gaël Loret, (étudiants à OBJECTIF 3D)

 
 

La Battle d'éloquence :
Prix du jury et prix du public 

remis à l'équipe rouge composée de :
Sasha Bosman (Droit), Pauline Njeim (EESI), Thierry de

Nadai (Staps) et Antoine Rouyer (CESI)
 

La Battle de films :
Prix du jury : « Pediluve » : 

de Cléane Ambry et Léa Pulini (étudiantes à l’EMCA)
 

Prix public : « J’ai peur » : 
de Gabrielle Huyghe (étudiante à l'école d'art

GrandAngoulême)
 
 

La Battle Musique acoustique :
Prix du jury :

Sasha Bosman (étudiant en Droit)
 

Prix du public :
Maël Camara (étudiant en STAPS)

 



La Battle d'images :
Prix Jury :

Alexia Barraud (étudiante en STAPS) pour ses œuvres
photographiques

La Battle d'idées innovantes :
Prix du jury : projet « La minute locale » : 

Julien Anconetti, Alexandre Rougier, Baptiste Garcia,
Florian Garnier, Baptiste Guibert et Vivien Stiers (étudiants

au CESI) 
 

Prix du public : projet « Raid 4L les pépés en cavales » :
Mathieu Poujade et Paul Gradignac (étudiants en STAPS) 

 
 

La Battle 
illustrations improvisées :

Prix public :
Johanna Birraldacci (étudiante au CNAM ENJMIN)

La Battle Electro DJ:
Prix Jury : avec le morceau « House latino »

Simon Arnault (étudiant CESI)

Tenez vous prêt pour les éditions 2023 !
Inscrivez-vous sur services@sccuc.fr 


