BATTLE £
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PRE-PROGRAMME

18H30 : OUVERTURE DES PORTES
19H00 : ACCUEIL DU JURY

19H30 : PREMIERE PARTIE

- BATTLE MUSIQUE ACOUSTIQUE (PRIX PUBLIC & JURY)
- BATTLE CONCEPTION GAMING (PRIX PUBLIC & JURY)
- BATTLE FILMS (PRIX PUBLIC & JURY)

- BATTLE SCENARIO (PRIX PUBLIC & JURY)

- BATTLE IDEE INNOVANTE (PRIX PUBLIC & JURY)

21HOS : PAUSE VISIONNAGE DES PHOTOS, IMAGES ET BANDES
DESSINEES COTE RESTAURATION

21H20 : pEUXIEME PARTIE

- BATTLE D'ELOQUENCE (PRIX PUBLIC & JURY)
- BATTLE STAND UP (PRIX PUBLIC & JURY)
- BATTLE BDE DE L'ANNEE (PRIX PUBLIC & JURY)
- VOTE BATTLE IMAGES (PRIX PUBLIC & JURY)
- VOTE BATTLE BANDE DESSINEE (PRIX PUBLIC & JURY)
- VOTE BATTLE PHOTOS (PRIX PUBLIC & JURY)
- VOTE BATTLE COMPOSITEUR DE MUSIQUE (PRIX PUBLIC & JURY)

REMISE DES PRIX ET DES TROPHEES

POUR PLUS D'INFORMATIONS, RENDEZ-VOUS SUR LE SITE DU SCCUC : WWW.SCCUC.FR/



